Korte handleiding voor het gebruik van V2H

Algemene werking

In het programma meet je in elk videobeeldje de enkelhoek. Per seconde worden 50 beeldjes gemaakt. Met behulp van de tijd tussen de beeldjes kan de hoekinformatie worden omgerekend naar hoeksnelheid.
Stap voor stap 

Start het programma en kies in het menu Bestand voor open en zoek het filmpje “plflex sprong 50fps.avi”  in de mapstructuur van je computer.

Kies in het pop up schermpje  voor 50 beelden per seconde en klik op OK.

Je scherm ziet er nu uit als hieronder:
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We gebruiken de marker op de knie niet.

Klik met de linker muisknop op de andere drie markers, er verschijnen oranje stippen.

Verbind de stip op het onderbeen met de stip op de malleolus door op een van beide te gaan staan met de cursor, vervolgens de rechter muisknop ingedrukt te houden en te slepen naar de andere marker.

Verbind op deze manier ook de voetmarker met de marker op de malleolus.
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Ga vervolgens naar het menu model en klik op Definiëren. Het model is nu gedefinieerd.

Met behulp van de knop 1 beeld vooruit komt het volgende frame van de film  in beeld. Pas de positie van de oranje stippen zodanig aan dat ze weer goed op de onderliggende markers passen. (de stippen kun je slepen)

Herhaal deze procedure tot en met het laatste beeldje.
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Klik vervolgens na elkaar op beide verbindingslijnen (waardoor de lijndikte toeneemt)
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Onder in het scherm wordt nu de hoek tussen de beide lijnstukken getoond. 
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Door op de tekst: hoek te klikken kan de weergave van de hoekwaarde verspringen. Hierbij wordt gewisseld tussen de twee hoeken die in bovenstaande figuur worden aangeduid. (de cirkelsegmenten die in bovenstaande figuur te zien zijn worden in het programma niet getoond)
Klik vervolgens op de knop hoek of hoeksnelheid om de grafiek te genereren.
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Het volgende scherm verschijnt nu (maar dan met een lijngrafiek natuurlijk)
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Door te dubbelklikken op de grafiek kun je deze opslaan als een afbeelding. 

Het is ook mogelijk om de data van het experiment op te slaan en bijvoorbeeld in excel verder te bewerken. Selecteer daartoe beide lijnstukken en kies in het menu bestand voor export hoeken.
